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Practicas del lenguaje

Reconocer y escribir palabras seguras: meses y nombres. Registrar la fe-
cha de nacimiento. Conocer la funcién del horario escolar. Completar el
horario de clases. Leer y escribir el horario en diferentes tipos de letras.
Diferenciar vocales y consonantes. Reconocer palabras con R inicial, R
intervocélica y el digrafo RR. Usar la letra H en palabras cotidianas e
identificacion de cambio de significado segin su uso. Ordenar palabras
para formar oraciones con sentido. Usar y reconocer la CH en una carte-
lera de dichos chistosos. Reconocer palabras con G y J.

Lectura compartida de una historieta breve. Puesta en comun sobre
lo que esperan aprender y sus intereses. Registro de la fecha de na-
cimiento como dato significativo e identitario; en caso de no saberlo,
es la oportunidad para aprenderlo y memorizarlo. Produccién de una
cartelera de cumpleafios del grado. Completamiento del horario de
clases para pegar en el aula y de uno para el cuaderno de comunicacio-
nes. Lectura de un correo electrénico y reconocimiento de su formato
textual y elementos caracteristicos. Reconocimiento de palabras con
R inicial, R intervociélica y el digrafo RR. Reflexion sobre la diferencia
sonora en cada caso. Lectura de un chat de mensajes y trabajo con el
uso de la letra H en un contexto comunicativo habitual, e identificacién
de cambio de significado segun su uso. Lectura y armado de una carte-
lera con dichos, reconocimiento del lenguaje humoristico de los dichos
populares. Uso de CH, escritura de oraciones usando palabras con ese
digrafo. Lectura de una agenda digital, trabajo con la G y la J. Identifi-
cacion de diferencias sonoras y ortogréficas.
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Matematica

Explorar las diferentes funciones del uso social de los nimeros en la
vida cotidiana. Leer y escribir nimeros hasta el 500. Reconocer y produ-
cir una escena con ndmeros en uso. Situaciones probleméticas de suma
y resta con distintos sentidos. Resolver situaciones problematicas sobre
repertorio de célculos de suma y resta. Establecer relaciones numéricas
que ayudan a resolver. Analizar y completar tablas de proporcionalidad
de 2, 3,4y 10. Resolver situaciones problematicas en el contexto del di-
nero. Realizar composicién de nimeros. Construir guardas geométricas
y copiar figuras: tridngulo, cuadrado, rectdngulo y circulo.

Reconocimiento de las funciones de los nimeros en contextos sociales
diversos. Resolucién de problemas que impliquen el conteo de peque-
fias o grandes colecciones de objetos. Resolucion de problemas de
suma y resta para generar repertorio de célculos conocidos. Resolucién
de problemas en el contexto del dinero, para componer cantidades.
Reconocimiento y copia de figuras en el contexto del armado de una
guarda geométrica.
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar con el abecedario.
e Actividades para trabajar Ry RR.

Otras propuestas:

A través de alguno de estos recursos: Zoom, Meet, Classroom, Edmodo o
similar, proponer actividades de escritura de la fecha de nacimiento pro-
pia y colocarla en un calendario anual digital con cumplearios del grado.
Anélisis y completamiento de un horario. Lectura de un correo electrénico
y andlisis de sus elementos. Trabajo con palabras y ortografia. Busqueda
de dichos en buscadores de internet, puesta en comin y anélisis de las
caracteristicas humoristicas propias de este tipo de textos.

Armado de oraciones.

e Nivel 0: Armado de una oracidn a partir de palabras dadas en otro
orden y con apoyatura del dibujo.

e Nivel 1: Armado de una oracién a partir de palabras dadas en otro
orden.

¢ Nivel 2: Armado de dos oraciones a partir de palabras dadas en otro
orden.

e Nivel 3: Lectura de oraciones con una palabra ubicada en otro orden,
reconocimiento y sefialamiento de dénde deberia ir esa palabra.

ESI: La relacién con uno mismo y con los demas. La escuela como espacio de reconocimiento con otros.
La propia identidad: la fecha de nacimiento y el dia de cumpleafios como parte de la propia historia e identidad.

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar con nimeros hasta el 500.

Otras propuestas:

Seleccion de imagenes en buscadores de internet de situaciones coti-
dianas con los nimeros en uso. Resolucion de situaciones problema-
ticas y puesta en comun. Armado de guardas geométricas en algun
programa disponible de dibujo.

Situaciones problematicas de suma y resta.

e Nivel 0: Sumas a resolver a partir de la observacién de un célculo
dado. Reconocimiento del sistema posicional segun si se suman unida-
des sueltas, grupos de diez o de cien.

e Nivel 1: Situacién problemética a resolver en dos pasos, primero una
resta y luego una suma.

¢ Nivel 2: Situacién problemética a resolver en dos pasos, primero una
suma y luego una resta. Otros sentidos de los célculos.

e Nivel 3: Situacion problemética con opciones dadas en el enunciado,
con dos interrogantes. Explicitacién de las estrategias usadas.




Contenidos / Modos
de conocer

Secuencias
didacticas
para la
presencialidad

Practicas del lenguaje

Leer, disfrutar y analizar una poesia. Reconocer rimas y personificacio-
nes. Identificar el abecedario y el orden alfabético. Reconocer el dic-
cionario, su uso y su funcién. Utilizar criterios de busqueda y seleccién
de significados. Armar oraciones con sentido. Conocer la definicién de
oracioén, el uso de maydscula inicial y punto final. Reconocer grupos
consonénticos BLy BR, GLy GR. Establecer familias de palabras. Cono-
cer las caracteristicas del correo electrénico.

Lectura compartida de una poesfa. Identificacién de las acciones que
realizan los personajes y de la personificacién. Escritura de palabras
que rimen. Completamiento del abecedario y ordenamiento de titulos
de libros en orden alfabético. Uso y funcidon del diccionario. Recono-
cimiento del orden alfabético y su modo de busqueda. Identificacidn
de la informacién que provee, diferentes acepciones y significados. Ar-
mado de oraciones a partir de frases mezcladas. Completamiento de
la definicién de oracién. Identificacién de la mayuscula al comenzar y
el punto al final. Ordenamiento de palabras para formar oraciones. Es-
critura de palabras y oraciones con los grupos consonanticos BL y BR.
Reconocimiento y escritura de palabras con GL y GR, busqueda en una
sopa de letras. Trabajo con familias de palabras: escritura e identifica-
cién de palabras de la misma familia, tachado de palabras intrusas. Lec-
tura de un correo electrénico, anélisis de sus elementos fundamentales
para que sea efectiva la comunicacién. Redaccién de una respuesta a
un correo electrénico.
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Matematica

Explorar las diferentes funciones del uso social de los nimeros en la
vida cotidiana. Leer, escribir y ordenar nimeros hasta el 1.000. Resol-
ver situaciones probleméticas de suma y resta de nimeros naturales.
Utilizar estrategias de célculo mental para sumas y restas. Componer
numeros y operar en el contexto del dinero. Leer e interpretar un plano
barrial. Reconocer figuras geométricas teniendo en cuenta sus formas,
lados y vértices.

Reconocimiento de las funciones de los nimeros en contextos sociales
diversos, como el ticket de una compra. Lectura, escritura y ordena-
miento de ndmeros hasta el 1.000 en el contexto de un juego de tu-
tifruti. Identificacion de anterior y posterior. Resolucion de situaciones
problematicas con distintos sentidos de la suma y la resta. Puesta en co-
mun de estrategias empleadas. Reflexién sobre estrategias de célculo
mental de sumas y restas. Lectura y escritura de adivinanzas numéricas.
Situaciones probleméticas para componer nimeros en el contexto del
dinero. Anélisis de estrategias de célculo. Interpretacién de la informa-
cién presentada en el plano. Reconocimiento de las caracteristicas de
distintas figuras geométricas segun su cantidad de lados y vértices.
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar con vocales y consonantes.
e Actividades para trabajar poesias y rimas.

Otras propuestas:

A partir del minuto 10 de este video del programa “Seguimos educan-
do”, se hace una propuesta para trabajar con animales y poesias:
https://bit.ly/3tmvlgj. Luego de verlo se puede reflexionar sobre la
personificacién y las caracteristicas de la poesia.

Através de alguno de estos recursos: Zoom, Meet, Classroom, Edmodo
o similar, proponer actividades de escritura e invencién de rimas. Uso
de diccionarios digitales y bisqueda de palabras a partir del orden al-
fabético. Comparacion entre el uso de diccionarios digitales y dicciona-
rios en papel. Juegos virtuales para armado de oraciones con sentido,
sopas de letras con grupos consonanticos BL y BR, GL y GR; y trabajo
con listas de palabras de la misma familia. Lectura y reflexién sobre un
correo electrénico, identificacion de sus elementos y de lo que garanti-
za la efectividad de la comunicacién.

Familia de palabras.

e Nivel 0: A partir de un texto, reconocimiento de palabras de una mis-
ma familia.

¢ Nivel 1: En una lista de palabras, identificacién de una palabra que no
pertenece a una familia.

e Nivel 2: En dos listas de palabras, identificacién de una palabra que
no pertenece a una familia.

e Nivel 3: Escritura de una oracién con al menos tres palabras de una
lista dada de una misma familia.

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar con nimeros hasta el 1.000.
e Actividades para trabajar con planos.

Otras propuestas:

Blsqueda de iméagenes de tickets de compras en algin buscador de
internet. Lectura y anélisis de los nimeros en uso. Juegos de adivinan-
zas con numeros hasta el 1.000, lectura y orden. Juegos y situaciones
problematicas que impliquen la resolucién de sumas y restas, con cél-
culo mental o no. Situaciones probleméticas en el contexto del dinero.
Juego de blsqueda de objetos en un plano o de indicar lugares en un
plano de una ciudad.

Composicion de nimeros y operaciones en el contexto del dinero.

¢ Nivel O: Situacién problemética de composicién de un nimero con
billetes y monedas.

¢ Nivel 1: Situacion problemética de suma en el contexto del dinero.

¢ Nivel 2: Situacion problemética de composicién de un nimero con
billetes y monedas dados. Célculo del vuelto a partir de una resta.

¢ Nivel 3: Dibujo de billetes y monedas necesarias para un pago justo a
partir de la composicion del monto gastado.

El cuidado de uno mismo y de los otros. Armado de un botiquin de primeros auxilios de modo cooperativo. Reflexién sobre su uso y sobre cémo

cuidarse de manera grupal.
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ELCAMPO Y LA CIUDAD
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de conocer
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Practicas del lenguaje

Leer, analizar e interpretar un cuento de nunca acabar. Establecer espa-
cio y personajes. Renarrar la relacion entre objetos y usos en el cuento.
Reconocer grupos consonéanticos: FR y FL, CR y CL. Identificar texto,
péarrafo y oracién. Definir y reconocer sangria y punto y aparte. Leer,
interpretar y analizar un cartel o afiche publicitario. Establecer su uso y
funcién. Leer, analizar y producir trabalenguas.

Lectura compartida de un cuento de nunca acabar. Puesta en comin
sobre la interpretacion del espacio y los personajes, también sobre los
usos de los objetos. Escritura creativa de otros posibles usos. Trabajo
con los grupos consonéanticos: FR y FL, CR y CL: complecién de pala-
bras a partir de ilustraciones, lectura y escritura de palabras y oraciones,
invencién de definiciones y comparacién con la definicion del dicciona-
rio. Lectura de un texto sobre la miel, escritura de un titulo. Reconoci-
miento de las partes del texto, sefialamiento de parrafos y oraciones.
Identificacion de sangria y punto y aparte. Ordenamiento de un texto
con oraciones desordenadas a partir del sentido. Revisién y reescritura
del texto poniendo en uso puntos y sangria. Lectura de un cartel de
miel de abejas, reflexidn sobre su uso y funcién, y sobre la informacién
que provee o podria proveer. Lectura de trabalenguas clasicos. Escritu-
ra de un trabalenguas a partir de palabras con grupos consonénticos.
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Matematica

Explorar las diferentes funciones de los nimeros en la vida cotidiana.
Leer, escribir y ordenar nimeros hasta el 3.000. Establecer el valor po-
sicional, escalas y series numéricas. Implementar estrategias de célculo
mental para sumar y restar. Componer y descomponer nimeros para
calcular. Resolver situaciones probleméticas. Identificar datos y pregun-
tas en los enunciados. Analizar representaciones graficas y describir
recorridos.

Lectura e interpretacién de nimeros en un cartel con informacién tu-
ristica. Busqueda de datos especificos. Lectura, escritura y orden de
numeros hasta el 3.000 en el contexto de un juego de tarjetas. Com-
pletamiento de series numéricas en el contexto de la numeracién de
cajas. |dentificacion de célculos mentales que ayudan a resolver otros.
Construccién de célculos a partir de un resultado. Comparacién de
estrategias de composicion y descomposicidon numérica para calcular.
Resolucion de situaciones problematicas de suma y resta, anélisis de
los datos necesarios y de las preguntas a resolver. Lectura de un plano,
marcado de recorridos y descripcién de un recorrido ya marcado.

ot LA LAY
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

En elgatosinbotassantillana.com:
o Actividades para trabajar parrafos y oraciones.
o Actividades para trabajar trabalenguas.

Otras propuestas:

Lectura del cuento de nunca acabar. Intercambio de la comprensién
lectora: espacio, personajes y elementos. A partir del siguiente video
de un cuento de nunca acabar, se propone reescribirlo usando otras
palabras que rimen: https://bit.ly/3zWHdwk.

Juegos virtuales con palabras que contengan los grupos consonéanticos
trabajados FR, FL, CR y CL: adivinanzas al azar, sopas de letras, cruci-
gramas. Observacién de un diagrama tomado de Pinterest: https://bit.
ly/3fmoLDC como complemento de las actividades propuestas para la
presencialidad. Creacién de un cartel que publicite algun producto que
provenga del campo, en alguna aplicacién como Canva: https://www.
canva.com/es_mx/. A partir del siguiente video de trabalenguas cortos,
la propuesta puede ser aprenderlos y grabarse a si mismos por Whats-
App para compartirlo con el resto: https://bit.ly/3rfmyPZ.

Grupos consonénticos CL, CR, FLy FR. Oraciones y parrafos.

e Nivel O: Lectura de dos oraciones y reconocimiento de palabras con los
grupos consonanticos, con apoyatura de dibujos.

e Nivel 1: Escritura de oraciones usando al menos cuatro palabras de una
lista de palabras con los grupos consonéanticos.

o Nivel 2: A partir de la lectura de un texto breve, identificacién de parrafos
y sefialamiento de palabras con los grupos consonanticos.

o Nivel 3: A partir de la lectura de un texto breve, identificacién de canti-
dad de pérrafos y oraciones. Reconocimiento y copia de palabras con los
grupos consonanticos .

En elgatosinbotassantillana.com:

e Actividades para trabajar con sumas.

e Actividades para trabajar composicion y descomposicion.
¢ Actividades para trabajar con recorridos.

Otras propuestas:

A través de alguno de estos recursos: Zoom, Meet, Classroom, Edmo-
do o similar, se realiza el disefio colectivo de un cartel sobre algun lu-
gar significativo del barrio de la escuela. Puesta en comun acerca de
qué informacion deberia tener. Lectura y escritura de nimeros hasta el
3.000. Dictado por parte del docente. Puesta en comin. Resolucion de
situaciones problematicas de suma y resta, y de célculos que permiten
resolver otros. Puesta en comun de las estrategias empleadas.
Resolucién de problemas de la web IXL: https://bit.ly/338tjLC.
Busqueda de un plano en un buscador de internet, para realizar un jue-
go en el que varios seleccionan un recorrido y lo describen oralmente;
luego, alguien lo marcara usando la opcién pizarra, que permite escri-
bir, para verificar si entendié correctamente.

Numeros hasta el 3000. Valor posicional, escalas, series.

¢ Nivel 0: Completamiento de serie numérica entre 2.000 y 3.000, de
100 en 100.

¢ Nivel 1: Completamiento de serie numérica entre 2.000 y 3.000, de
200 en 200.

¢ Nivel 2: Completamiento de serie numérica entre 2.000 y 3.000, de
200 en 200. Escritura en letras de los nimeros.

¢ Nivel 3: Ordenamiento de nimeros entre 2.000 y 3.000. Escritura en
letras de los numeros.

Distintos tipos de trabajos segun el lugar donde se vive. Estereotipos de género en los trabajos.
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Practicas del lenguaje

Leer, disfrutar e interpretar coplas populares. Analizar elementos de
la poesia: verso y estrofa. Identificar imagenes sensoriales. Distinguir
sustantivos comunes y propios. Reconocer uso de mayuscula inicial en
sustantivos propios. Leer y completar un instructivo. Reconocer el uso
de la H en hue-, hie—, hum-. Leer e intrpretar un cuento de nunca aca-
bar. Producir de forma escrita un final para el cuento de nunca acabar.

Lectura compartida de coplas populares. Comprensién lectora de me-
téforas, reconocimiento de seres que nombra e imagenes sensoriales.
Asociar imagenes con los cinco sentidos. Identificacion de estrofas y
versos. Lectura de un texto sobre el otofo, reconocimiento de sustan-
tivos comunes (plantas, animales, personas y lugares). Observacion de
una ilustracién e identificacién de los sustantivos comunes. Recono-
cimiento de que los sustantivos comunes se escriben con mayuscula
inicial. Busqueda de ejemplos. Invencion de nombres y escritura. Di-
ferenciacién de sustantivos comunes y propios en listas de palabras.
Escritura de oraciones. Completamiento de las definiciones. Escritura
creativa de nombres de animales ficticios para diferenciar el uso de
mayusculas iniciales en sustantivos comunes y propios. Escritura de un
instructivo a partir de una estructura dada. Reconocimiento de palabras
que comienzan con H en didlogos: hue—, hie—, hum-. Ordenamiento de
silabas para formar palabras. Armado de la regla ortografica. Lectura de
un cuento de nunca acabar y produccién escrita en parejas de un final
para el cuento. Revision de la escritura.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.
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Matematica

Leer, escribir y ordenar nimeros hasta el 5.000. Establecer el valor po-
sicional, completar escalas y series numéricas. Utilizar resultados cono-
cidos para resolver otros célculos. Interpretar y utilizar signos >, < e =.
Aplicar composicion aditiva de nimeros. Establecer relaciones “mayor
que” y "menor que”. Resolver problemas multiplicativos. Interpretar y
analizar fracciones de uso cotidiano: medio, cuarto, tres cuartos. Cons-
truir y analizar una tabla pitagdrica. Resolver problemas de combinato-
ria por medio de diagramas de flechas. Interpretar medidas de capa-
cidad: unidades convencionales (litro y fracciones del litro). Analizar y
describir cuerpos teniendo en cuenta las formas y las caras.

Ordenamiento de nimeros hasta el 5.000 en series para decodificar
una palabra. Redondeo de nimeros como estrategia para usar calculos
conocidos de memoria y resolver otros. Uso de los signos >, < e =.
Identificacion de célculos diferentes que dan resultados iguales. Reco-
nocimiento de nimeros mayores o menores dentro de un rango. Re-
solucion de problemas multiplicativos a partir de informacién en los
enunciados y en las imagenes. Resolucién de situaciones a partir del
uso de fracciones como medio, cuarto, tres cuartos. Anélisis de la tabla
pitagdrica, reconocimiento de regularidades. Distincién de columnas
y filas. Mediante diagramas con flechas, resolucion de problemas de
combinatoria. Lectura e interpretacién de equivalencias en las unida-
des de medida de capacidad: litro, cuarto litro, medio litro. Resolucién
de situaciones problematicas. Relacion entre objetos similares a deter-
minados cuerpos geométricos. Andlisis de sus caras y la forma de sus
caras.

ot LA LAY
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar sustantivos comunes y propios.

Otras propuestas:

BUsqueda de imégenes o videos de copleros/as en un buscador de
internet. Por ejemplo, en el canal de YouTube “Delfin Benicio”: https://
bit.ly/3rianSm. Descripcién del instrumento y la ropa que usan.

Juego de ruleta con sustantivos propios y comunes. Pueden usar la
ruleta de Educaplay: https://bit.ly/3K5tGqJ.

Observacion de videos para armar figuras de animales con la técnica
origami. Elegir entre el pez y el conejo del canal de YouTube “"Manualida-
des play”: https://bit.ly/3zUtjKY (pez); https://bit.ly/33sZ8hN (conejo).
Escritura del instructivo de uno de los dos videos, teniendo en cuenta
materiales y pasos a seguir. Creacidn de adivinanzas con palabras que
llevan H inicial: hue-, hie—, hum-. Grabarlas y compartirlas con el gra-
do. Escritura colectiva de un cuento de nunca acabar y grabacién con
musica de fondo.

Sustantivos comunes y propios. Uso de mayusculas.

e Nivel 0: Escritura de sustantivos comunes a partir de la observacion
de una ilustraciéon. Invencién de un nombre y escritura del sustantivo
propio comenzando con mayuscula.

e Nivel 1: A partir de la observacién del entorno, escritura de sustanti-
VOS comunes y propios.

e Nivel 2: A partir de la lectura de un texto, reconocimiento de sus-
tantivos comunes y escritura de un sustantivo propio comenzando con
mayuscula.

e Nivel 3: A partir de la lectura de un texto, reconocimiento y copia
de sustantivos comunes. Escritura de un sustantivo propio comenzando
con mayuscula.

En elgatosinbotassantillana.com:

e Actividades para trabajar nimeros hasta el 5.000.
e Actividades con la tabla pitagodrica.

¢ Actividades para trabajar con recorridos.

Otras propuestas:

A través de alguno de estos recursos: Zoom, Meet, Classroom, Edmodo
o similar, ordenamiento de nimeros a partir de un dictado de nimeros
hasta el 5.000. Resolucion de célculos usando el redondeo para reali-
zar célculos mentales conocidos. Guerra de nimeros: deberan colocar
los signos >, < e = entre dos nUmeros propuestos. Bingo de célculos.
Juego “mayor que” / “menor que”: deberédn escribir cinco nimeros
que respondan a una consigna (por ejemplo, mayores que 4.000 y me-
nores que 4.200). Resolucién de problemas multiplicativos a partir de
una imagen con informacién. Problemas multiplicativos en la web IXL:
https://bit.ly/338tjLC. Invencién de dos enunciados para situaciones
probleméticas a resolver con fracciones de una pizza. Pueden usar una
imagen como esta para ayudarse: https://bit.ly/33w5sVE.

Actividades con fracciones en la web IXL: https://bit.ly/3114Mq|l.
Completamiento de una tabla pitagérica.

Resolucion de situaciones problematicas de combinatoria. Busqueda
en internet de imagenes de recipientes que tengan capacidad de un
litro, medio litro y un cuarto de litro. Busqueda de imagenes de cuerpos
geométricos en un buscador de internet y de objetos que tengan en
casa con esas formas, y describirlos.

Problemas multiplicativos.

¢ Nivel O: Situacion problemética de suma reiterada o multiplicacion.

® Nivel 1: Situacion problemética de suma reiterada o multiplicacién
doble.

¢ Nivel 2: Situacion problemética de suma reiterada o multiplicacion,
para calcular si un monto es suficiente.

¢ Nivel 3: Situacion problemética de suma reiterada o multiplicacion,
para calcular el monto a pagar.

Cuidado de uno mismo y de los otros. Cuidado del medioambiente y de los seres vivos con quienes compartimos nuestro entorno. Respeto.

TN



Contenidos / Modos
de conocer

Secuencias
didacticas
para la
presencialidad

Practicas del lenguaje

Leer, disfrutar e interpretar una cueca boliviana. Reflexionar sobre el
significado de las palabras. Analizar textos tradicionales e identificar
lengua y cultura de una regién.

Reconocer el adjetivo calificativo. Establecer la concordancia entre el
sustantivo y el adjetivo. Analizar el uso de la coma en la enumeracion.
Realizar lectura y produccion de coplas. Establecer el concepto de sila-
ba. Realizar separacion en silabas y clasificar palabras por cantidad de
silabas que la componen.

Lectura compartida de una cueca boliviana. Comprension lectora a par-
tir de analizar los sentimientos que transmite la cueca. Reconocimiento
y escritura de palabras propias de distintas regiones y sus significados.
A partir de ilustraciones o palabras, sefialamiento de adjetivos que ca-
lifican a esos objetos o personas. Completamiento de adjetivos para
determinados sustantivos o viceversa. Concordancia. Completamiento
de un texto con adjetivos dados. Identificacion del uso de la coma en
la enumeracion y de la “y” al finalizar el Gltimo elemento de la misma.
Completamiento de la puntuacién en una enumeracion y escritura de
otra a partir de una ilustracién. Lectura de coplas populares de paises
limitrofes y completamiento de una copla teniendo en cuenta la rima.
Separacion de palabras en silabas a partir de su lectura en voz alta.
Identificacion de silabas compuestas por una sola vocal. Separacién de
palabras en silabas para clasificarlas segun su cantidad: una, dos, tres
y cuatro silabas.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.

Matematica

Leer y escribir nimeros hasta el 7.000. Establecer relaciones “anterior”,
"posterior”, “mayor que”, "menor que”, “entre”. Construir y aplicar
nociones de doble y triple de un ndmero. Resolver problemas multipli-
cativos. Usar organizaciones rectangulares para visualizar multiplicacio-
nes. Diferentes algoritmos de la multiplicacién: anélisis y comparacion.
Aplicar estrategias de célculo en la multiplicacién por 10, por 100 y por
1.000. Vincular la unidad de medida con el elemento a medir. Identifi-
car instrumentos de medicién. Usar unidades convencionales de peso:
kilogramo, medio kilo y un cuarto de kilo. Establecer relaciones entre
diferentes figuras geométricas. Leer e interpretar un plano. Diferenciar
rectas paralelas y perpendiculares.

Juego de ruleta para establecer relaciones "anterior”, "posterior”,
“mayor que”, “menor que”, “entre” con numeros hasta el 7.000. Es-
critura de nimeros dentro de un rango. Célculos de dobles y triples
a partir de nimeros dados. Resolucién de situaciones probleméticas
a partir de organizaciones rectangulares. Comparacién. Resolucion de
una situacion problemética de multiplicacion y puesta en comun de los
célculos que hicieron. Comparacién de algoritmos. Luego, resolucién
de multiplicaciones de forma auténoma. Resoluciéon de una situacién
problematica, identificacién de estrategias para célculos por 10, 100 y
1.000. Identificacion de célculos erréneos. Identificacién de objetos que
permiten medir y qué es lo que permiten medir. Busqueda de ejem-
plos. Situacién problemética con unidades de medida de peso: kilo,
medio kilo y cuarto de kilo. Equivalencias. Lectura de indicaciones para
identificar una figura dibujada. Escritura de indicaciones para una figura
daday dibujo de otra a partir de indicaciones. Observacion de un plano
y dibujo de elementos segin indicaciones. Identificacion de paralelas
y perpendiculares.
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

En elgatosinbotassantillana.com:
¢ Actividades para trabajar adjetivos.
e Actividades para trabajar silabas.

Otras propuestas:

Escucha de la cancién “Cuequita boliviana”, por Leda Valladares y Ma-
ria Elena Walsh: https://bit.ly/3fnOgEJ. Luego, lectura en voz alta de la
letra para intercambiar opiniones sobre los sentimientos que produce.
Busqueda de imégenes de comidas favoritas en Google. Usando Pad-
let, realizacion de un panel de comidas favoritas. Se agrega a las image-
nes escritura de adjetivos que las califiquen. A partir de una imagen que
tenga varios elementos, escribir una descripcion que los enumere. Uso
de lacomayla "y". Busqueda en internet de algunas coplas populares
para compartirlas leyendo en voz alta. Juegos de separacién en silabas:
tutifruti de palabras de una, dos, tres y cuatro silabas. Se puede usar la
web buscapalabras.com.ar

Adjetivos calificativos.

¢ Nivel 0: Asociacién de dibujos con adjetivos que los caracterizan.

¢ Nivel 1: Asociacidn de sustantivos con adjetivos que los caracterizan.
¢ Nivel 2: Completamiento de oraciones con adjetivos que concuerden.
¢ Nivel 3: Lectura de un texto y completamiento de adjetivos dados, de
modo que concuerden.

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar multiplicacion por 10, 100 y 1.000.
e Actividades con figuras geométricas.

Otras propuestas:

Juego de ruleta virtual (similar al que se plantea en la pagina) para esta-
blecer relaciones "anterior”, “posterior”, “mayor que”, “menor que”,
“entre” con nimeros hasta el 7.000. Adivinanzas de dobles y triples a
partir de nimeros dados. Puesta en comun de estrategias de célculo.
Dibujo de tres juguetes Pop it diferentes, que tengan 30 botones. Pues-
ta en comun de las formas que eligieron. Resolucién de una situacion
problematica de multiplicacion y puesta en comun de los célculos que
hicieron. Comparacién de algoritmos. Carrera de multiplicaciones: se
dan tres multiplicaciones (una por 10, otra por 100 y otra por 1.000).
Luego de varias rondas, se pone en comin la estrategia de célculo
mental. Busqueda de iméagenes en internet de elementos de medicién
e intercambio oral sobre qué permite medir cada uno. Situaciones pro-
bleméticas para medir peso usando kilo, medio kilo y cuarto de kilo.
Dictado de indicaciones para dibujar una figura que contenga otras,
luego se pone en comun lo que dibujé cada uno. Observacién de un
plano de un barrio y explicacién sobre el significado de rectas “parale-
las” y "perpendiculares”. Dar ejemplos de cada caso.

Estrategias de célculo. Multiplicacién por 10, 100 y 1.000.

* Nivel O: Situacion problemética que implica multiplicar un nimero de
una cifra por 10, usando informacién del dibujo. A partir del célculo
resuelto, establecimiento de relaciones para multiplicar por 100y 1.000.
e Nivel 1: Situacidn problematica de célculo mental que implica multi-
plicar un nimero de dos cifras por 10, usando informaciéon del dibujo.
A partir del célculo, establecimiento de relaciones para multiplicar por
100y 1.000.

¢ Nivel 2: Situacion problematica de célculo mental que implica multi-
plicar un nimero de tres cifras por 10, usando informacién del dibujo.
A partir del célculo, establecimiento de relaciones para multiplicar por
100y 1.000.

e Nivel 3: Situacion problemética de célculo que implica identificar, a
partir de un producto, cuél seria la multiplicacion por 10 que lo generé.

Respeto por la diversidad de origenes de cada persona. Comunidades migrantes: diferencias culturales, sociales y étnicas. Derechos de las per-
sonas migrantes. Derecho a la integracién y la no discriminacién por lugar de origen.

TN
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LOS PUEBLOS ORIGINARIOS

Contenidos / Modos
de conocer

Secuencias
didacticas
para la
presencialidad

Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Practicas del lenguaje

Leer, disfrutar e interpretar la leyenda del arcoiris, de origen diaguita.
Establecer el marco narrativo: tiempo, espacio y personajes. Vincular
los verbos como palabras que indican acciones. Establecer la concor-
dancia entre el sustantivo y el verbo. Sistematizar y aplicar el uso de los
signos auxiliares. Identificar los signos de interrogacién y exclamacion,
y raya de didlogo. Lectura e interpretacion de una receta. Establecer
la intencionalidad del texto. Identificar la silaba ténica de una palabra.
Trabajar con el vocabulario: identificar los homdnimos.

Lectura compartida de la leyenda del arcoiris, de origen diaguita. Iden-
tificacién del marco narrativo: a qué pueblo pertenece y dénde habi-
tan, comprension de las acciones y sentimientos que produce, tiempo
y lugar donde ocurre. Escritura de las actividades que realizaba este
pueblo originario. A partir de ilustraciones, escritura de oraciones. Re-
conocimiento de verbos como palabras que indican acciones. Comple-
tamiento de oraciones. Concordancia entre el sustantivo y el verbo a
partir de unir oraciones y completar un texto. Reconocimiento de ver-
bos incorrectos en un texto, completamiento de oraciones y reescritura
de un texto. Identificacién y colocacion de signos auxiliares: interro-
gacion y exclamacién. Identificacién de la raya de didlogo. Puesta en
comun sobre los usos y funciones de la receta. Lectura de una rece-
ta de alfajores de dulce de leche. Ordenamiento de los pasos de la
preparacién. Identificacion de la silaba tonica en palabras de un texto.
Clasificacién de palabras segun si la ténica es la primera, la segunda o
la dltima. Reconocimiento de palabras homdnimas y sus significados.
Identificacion de palabras correctas segin el sentido de lo que se dice.

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar la silaba tonica.
e Actividades para trabajar los verbos.

Otras propuestas:

Escucha de una versién de la leyenda del arcoiris en audiolibro: https://
bit.ly/3zVrFZp. A través de alguno de estos recursos: Zoom, Meet,
Classroom, Edmodo o similar, proponer actividades de completamien-
to de oraciones con verbos, segln la concordancia con el sustantivo.
Identificacion de oraciones erréneas y correccién. Lectura en voz alta
de fragmentos de didlogos haciendo distintas voces segun quién habla
(identificacién de la raya de didlogo). Uso de distintas tonalidades se-
gun si se trata de oraciones interrogativas o exclamativas. Observacién
de una receta de alfajores de maicena: https://bit.ly/3fBQIRT. Compa-
racion con la receta propuesta en el libro. Anélisis de pasos que falten
o sobren en cada caso. A partir de palabras dadas, identificar la silaba

Matematica

Leer y escribir nimeros hasta el 10.000. Analizar |a tabla pitagdrica. Es-
tablecer relaciones entre regularidades numéricas. Aplicar estrategias
de célculo en la multiplicacién de nimeros redondos. Resolver multipli-
caciones y divisiones por 10, por 100 y por 1.000. Analizar y usar el algo-
ritmo de la divisién. Resolver situaciones problematicas que involucran
la division. Estimar cocientes. Usar el reloj, utilizar expresiones como
hora, media hora, cuarto de hora, tres cuartos de hora. Establecer la
longitud de elementos. Conocer el uso correcto de la regla.

Lectura, escritura y orden de ndmeros hasta el 10.000. Relaciones de
numeros anteriores y posteriores. Analisis de la tabla pitagérica: filas y
columnas. Identificacién de relaciones aditivas entre columnas de la ta-
bla. A partir de un juego de tarjetas, resolucién de multiplicaciones con
nimeros redondos para calculo mental. Carreras de célculos con mul-
tiplicaciones y divisiones por 10, por 100 y por 1.000. Puesta en comun
de las estrategias usadas. Situaciones problematicas que involucran la
divisién. Algoritmo de la division: andlisis y uso de diferentes versiones
del algoritmo. Resolucién auténoma de situaciones problemaéticas con
divisiones. Estimacién de cocientes a partir de un juego con tarjetas.
Reflexion sobre el acercarse a un resultado. Observacion de relojes con
o sin agujas, utilizacién de expresiones como hora, media hora, cuarto
de hora, tres cuartos de hora. Dibujo o escritura de la hora segun in-
formacién dada. Anélisis de la medicion de longitud y uso de la regla.
Puesta en comun sobre errores que aparecen al medir.

En elgatosinbotassantillana.com:
e Actividades para trabajar nimeros hasta el 10.000.
e Actividades para dividir.

Otras propuestas:

A través de alguno de estos recursos: Zoom, Meet, Classroom, Edmodo
o similar, proponer actividades de lectura y escritura de nimeros hasta el
10.000. Dictado de nimeros. Adivinanzas a partir de la tabla pitagdricay las
relaciones numéricas que se establecen. Juego de tarjetas, resolucién de
multiplicaciones con nimeros redondos para célculo mental. Carreras de
célculo con multiplicaciones y divisiones por 10, por 100y por 1.000. Puesta
en comun de las estrategias usadas. Actividades de la web IXL: https://bit.
ly/3zSRCci. Situaciones probleméticas que involucran la divisién. Luego,
puesta en comun de los algoritmos de la divisién usados. Estimacién de
cocientes a partir de un juego con tarjetas. Busqueda de imégenes de re-
lojes con o sin agujas en internet o en casa.
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Secuencias
didacticas
para la
virtualidad

Propuestas
para aulas
heterogéneas

ténica. Lectura de oraciones con palabras homénimas y puesta en co-
mun sobre sentido que tiene la palabra segun el contexto.

Sustantivos y verbos, concordancia.

* Nivel 0: Asociacion de sujetos con predicados para formar oraciones
donde sustantivo y verbo concuerden.

* Nivel 1: A partir de un texto, completamiento de verbos dados segin
la concordancia con el sustantivo.

® Nivel 2: A partir de un texto, reconocimiento del verbo correspon-
diente entre dos opciones, segln la concordancia con el sustantivo.

¢ Nivel 3: A partir de un texto, revisién de errores de concordancia entre
el verbo y el sustantivo. Reescritura del texto.

Respeto por la diversidad de pueblos y culturas con quienes convivimos

diversidad cultural.

Medidas de longitud y observacion de una regla. Puesta en comun sobre
errores que aparecen al medir. Uso de la regla si tienen una a disposicién
en casa.

Situaciones problematicas que involucran la division.

e Nivel O: Situacién problematica que involucra una divisién en partes
iguales.

e Nivel 1: Situacion problematica que involucra una divisién en partes
iguales. Andlisis de la informacién que aporta el dibujo para resolver.

¢ Nivel 2: Situacion problematica que involucra dos divisiones en partes
iguales.

e Nivel 3: Situacién problematica que involucra la division y el anélisis
de los posibles divisores que permitirian dividir en partes iguales sin
que sobre nada.

. Reconocimiento de su cultura, lengua y costumbres. Integracién de la
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DE CIENCIAS

Contenidos / Modos de conocer

La escuela como institucién con sus propias normas y acuerdos de convivencia. Normas escritas y no escritas. Las leyes, la Constitucién.
Derechos de los nifios.

Nuestro cuerpo: sistema digestivo, respiratorio y circulatorio. Salud y enfermedad. El cuidado de la salud. Prevencién y cuidado de la salud
de las personas.

Pueblos originarios que habitaron el territorio de la Republica Argentina. Elementos propios de cada cultura. Derechos de los pueblos
originarios.

El cielo de dia y de noche. Planetas, estrellas y constelaciones.
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