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MANOS A LA OBRA

CONVIVENCIA EN EL AULAPROYECTO

LA “JUEGOTECA” DEL AULA
Una actividad que seguramente les gusta mucho hacer a los chicos y las 

chicas es jugar. Muchas veces, en el aula se hacen juegos para aprender 
y divertirse. Proponemos armar entre todos una “juegoteca”. ¡Puede 
ser muy divertido si todos colaboran, participan con responsabilidad y 
piensan reglas para que puedan disfrutar todos por igual! 

1  Completamos el cuadro con juegos que conocemos.

  
  
  

 ¿Cuáles son sus juegos preferidos? 
 

 ¿Cómo los aprendieron? 
 

 ¿Con quién les gusta jugarlos? 
 

 ¿Qué juego podrían aportar para compartir en el aula?
 

 

2  Entre todos, completamos una lista para conocer  
los juegos que tendrá la “juegoteca”.

 

 

De mesa Con lápiz y papel Para el aire libre
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CON LAS MANOS 
EN LA MASA

PARA TERMINAR

Así como en las bibliotecas las personas pueden consultar y conocer 
libros, en las “juegotecas” se comparten juegos. Para que todo funcione 
bien, hay que ponerse de acuerdo para saber cómo usarla. 

3  En una hoja suelta hacemos una ficha como esta con los datos del 
juego que aportamos. Luego, entre todos, numeramos los juegos.

4  Organizamos un día de 
juegos en el aula para 
inaugurar la “juegoteca”.

Nombre del juego:                                      Número:                  

Componentes: 

Para cuántos jugadores: 

Recomendaciones:

Las recomendaciones  
se irán completando  

con el uso. 

 Armamos una carpeta con todas las fichas.

 Elegimos un lugar accesible del aula para ubicar los juegos.

 Escribimos en un cartel las reglas de uso de la “juegoteca”. Podemos guiarnos 

con estas preguntas: ¿se usan solo en la escuela o se pueden llevar también a 

las casas?; ¿cuánto tiempo se prestan?; ¿qué pasa si se rompe o pierde alguna 

ficha?; ¿qué pasa si muchos quieren el mismo juego?

 Organizamos responsables de la “juegoteca” por semana. Se tienen que 

ocupar del orden y de registrar los préstamos.

Número de juego Quién se lo lleva Desde cuándo Hasta cuándo Firma del niño/a

¡HOY ES DÍA DE JUEGOS!


